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Samandrag

Kartfaring - er ei kollektiv utforsking av omgrepet kart, der vi undersgker
utforskande og visuelle praksisar. Vi vidarefagrer prosessar fra prosjektet LeiKre
(Eide og Skarprud, 2023). Med bakgrunn i undervisning og tidlegare prosjekt ser
vi pa fglgande undersgkingsspgarsmal: Pa kva mate kan det ukontrollerbare
brukast i utforskande prosessar saman med barn? Korleis kan dette bidra til ein
kunstnarleg praksis for barnehagelaerarar, der prosess og kollektivitet star
sterkare enn resultat og produkt?

Med erfaringar fra undervisning i Kunst, kultur og kreativitet, samt
fordjupingsfaga Kunstfagleg arbeid i barnehage og Aesthetic and outdoor
education, har vi utvikla eit kunstprosjekt for barn som vart vist pa Festspillene i
Bergen under Smaspillfestivalen 2023.

Erfaringar fra Kartfaring viser at studentar har nytte av a sjglv vera utforskande i
undervisning, og at desse erfaringane kan vera med pa & skape ei djupare
forstaing for utforskande prosessar som kan overfgrast til deira arbeid med
barn.

EMNEORD: Utforsking, kart, barnehageleerarutdanninga, leikande prosessar,
kunst



Forord

Dette prosjektet var ein del av det offisielle programmet for Festspela i Bergen —
Smaspill 2023. Prosjektet baserer seg pa erfaringar fra undervisning,
praksisfeltet og er inspirert av samtidskunstfeltet. Det er eit prosjekt vurdert
innafor kunstfaglege forskningsformer — KFF.
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Kartfaring

Av Gro Merete Eide, Ingrid Skarprud

Innleiing

Kartfaring — ei kollektiv utforsking av omgrepet kart. Dette er eit prosjekt som er festa i
eigen praksis i barnehagelararutdanninga, der vi ser pa korleis ein arbeider med rom og
romforstaing i utdanninga og korleis ein legg til rette for & kunna utforska dette temaet
saman med sma barn gjennom kunstfaglege arbeidsformer. Kartfaring er eit
kunstprosjekt som vart vist under Smaspill 2023. Smaspill er ein del av
barnekunstfestivalen i regi av Festspillene i Bergen i samarbeid med Hggskulen pa
Vestlandet.

Kartfaring
Smaspill

W Wastifing (80 Familie © Gratis

Gratis TIMEPLAN

tlandet, Bergen Campns

Tegn kart pé trehjulssykkel!

ANBEFALT ALDER
2

MEDVIRKENDE
+ Gro Marete Eide, Ingrid Skarprud ido, faglrer

| festspelkatalogen 2023 star prosjektet vart beskrive slik:

Tegn kart pa trehjulssykkel. Hvordan blir et kart laget? Pa hvilken mate setter bevegelse
I rom spor etter seg? Kan vi lage et kart over Hggskolen ved hjelp av en kule, litt blekk
og en haug med barn pa trehjulssykkel?

Det vil Kartfaring gi deg svar pa. Under arets Smaspill kan du sykle rundt pa en
trehjulssykkel med tilhenger. | tilhengeren ligger det et papir og en kule som ruller rundt
og lager spor som fglger dine bevegelser. Arkene monteres sammen etter hvert og blir et
kjempekart (Festspillene i Bergen, 2023).



Kartfaring pa Festspillene

| forkant av sjglve kunstprosjektet hadde vi lant fem syklar med tilhengarar fra
barnehagar og merka opp ei rundlgype som skulle syklast i 2.etasje pa HVL. Laypa gjekk
forbi grupperom, gjennom biblioteket, via diverse gangar og tilbake til der ein starta.
Turen tok ca. 10 minuttar. | tilhengaren lag det to A3-ark. Her vart to store klinkekuler
med trykksverte slopne nedi — og sa starta sykkelturen. Vi hadde prevd ut pa fgrehand
kva for blekkblanding som gav best avtrykk, kva for papirkvalitet som gav best friksjon
og kva for type kuler som rulla best for & fa den mest optimale teikninga. Barna kartla
sykkelturen sin. | denne prosessen rgrte klinkekulene pa seg og trykksverta laga spor og
linjer pa arka. Eine arket vart ein del av felleskartet og vart heist ned ein etasje ved hjelp
av ei fiskestong. Det andre vart eit kart barna fekk med seg heim. Kartleiken kunne
fortsetja der. Dei fekk med seg ein suvenir, eit minne fra reisa.

Her blir kulene med blekk slopne ned pa arket. Foto: Thor Bradreskit
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Progresjon i utforsking. Farst bakpa, sa sykle sjglv. Foto: Thor Bradreskift



Foto: Thor Bradreskift

| prosjektet Kartfaring undersgker vi dei kunstnarlege prosessane og spora etter
deltakarane sine utforskingar. Vi gar ikkje inn pa korleis deltakarane sine opplevingar var
og deira tankar i ettertid. Barna er likevel produsentar av var empiri og med-utforskarar i
dette prosjektet pa same mate som i LeiKre, der vi seier at «Spora av handlingane vart
delar av ein starre samanheng. Kven den enkelte er, var ikkje viktig for oss — det var det
kollektive og den kollektive prosessen som vart viktig (Eide & Skarprud, 2022, s. 11).

Foto: Thor Bragdreskift



Foto: Thor Bradreskift

Foto: Ingrid Skarprud
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Utforskande prosessar

Kartfaring bygger vidare pa erfaringar og kunnskap som kom fram i prosjektet LeiKre
(Eide & Skarprud, 2023), der vi utforska materialet leire saman med barn i regi av
Festspillene i Bergen 2022. | LeiKre vart det lagt til rette for ein kollektiv prosess, der
barna og materiala var likestilte i ei prosessbasert utforsking (2023, s. 7). Dette skapte ei
ramme for utforsking som fjerna presset pa kor prosessen skulle ende. Denne tenkinga tar
vi med oss vidare, na med eit starre fokus pa kva det ukontrollerbare og det tilfeldige har
a seia for ein slik prosess.

Rapporten «Felles utforsking som arbeidsform - en vei & vise - en vei & ga», viser at
utforsking i barnehage i mindre grad er del av prosjektarbeid i barnehage og at felles
utforsking skjer minst i dei estetiske faga (ddegaard et al., 2023, s. 5). Denne rapporten
stadfestar at det er behov for fleire utforskande praksisar i barnehagen, der prosessen er
styrande og open for endringar. | ynskje om a legge til rette for meir utforsking i
barnehagen, vil eit verkemiddel vere a ga til utdanninga og sja pa kva for endringar ein
kan gjera i undervisninga. Slik vi ser det, er det behov for a legga til rette for
undervisningsformer som bygger opp ein praksis ein sjglv ynskjer studentane skal nytta i
arbeidet nar dei kjem ut i barnehagane (Taguchi, 2010, s. 11). For & auke arbeidet med
utforskande metodar og fokus pa prosessar i arbeid med barn, ser vi at skapande
prosessar ma bera preg av opne oppdrag. Med opne oppdrag meiner vi at rammene i
undervisninga skal vera tilrettelagt for at studentane skal fa plass og tid til & utforska. |
dette sgker vi a fa ei djupare forstaing for korleis dette paverkar studentar og born sine
leikande og utforskande prosessar. Her ser vi at det er naudsynt at utforskinga ma sta
sterkare enn fokuset pa eit ferdig produkt.

I LeiKre vart vi klar over kor forlgysande det er for deltakarane at dekonstruksjon er ein
del av prosessen, der argumenterer vi for at dekonstruksjon opnar opp for meir leiking og
utforsking (Eide & Skarprud, 2023, s. 20). | utviklinga av kunstprosjektet Karfaring har
vi sett pa korleis vi kan legga til rette for prosessar der vi framleis har fokus pa det
kroppslege, leikande og utforskande, men der utfallet og resultatet i mindre grad er styrt
av ferdigheiter som er avhengig av finmotorikk og bruk av tradisjonelle verktay. Med
bakgrunn i dette har vi arbeidd vidare med fglgande kunstnarlege undersgkingsspgrsmal:

Pa kva mate kan det ukontrollerbare brukast i utforskande prosessar samen med barn?
Korleis kan dette bidra til ein kunstnarleg praksis for barnehagelerarar, der prosess og
kollektivitet star sterkare enn resultat og produkt?

Malet vart her er ikkje at barna skal leera seg kva eit kart er eller at dei skal kunna
orientera seg etter eit «riktig» kart, men at dei skal fa ei erfaring med kart som har ein
meir leiken og kroppsleg inngang til temaet. Kaarbye (2002) viser til Bluestein &
Acredolo, 1979 og Presson, 1982, som hevdar at sma barn heilt ned i 3—4 ars alderen finn
fram til ggymte leiker ved a bruka kart. Videre trekker Kaarby (2002) fram Blades og
Spencer sine studiar av barn i 4-8 ars alderen, som ogsa viser at dei evnar a finna fram
etter kart i labyrintar. Sigurjonsson (2007) er tydeleg pa at ein i starre grad ber ta tak i
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barn si interesse for kart og legge til rette for at ein skal ha ei leikande tilngerming til dette
(s. 153).

Barns romforstaelse og tredimensjonal tenkning er veldokumentert innafor barns
utvikling og leering (Piaget & Inhelder, 1956; Trageton, 1997; Ulvehgj, 2008).
Kunstprosjektet vart kan ogsa sjaast som ei tverrfagleg bidrag inn mot dette fagomradet.
Vi tar tak i barnas leik, der dei far ein kroppsleg erfaring med ein mate a teikna og forsta
kart pa.

Taguchi (2010) tar omsyn til at «leering er ikke noe som skjer i barnet uavhengig av det
materielt-diskursive pedagogiske rommet», der dikotomien mellom diskurs og
materialitet, og teori og praksis blir oppheva og mgtast i det ho omtalar som intraaktiv
pedagogikk (s. 49-58). | denne teorien vil ein ha like store agentar i dei fysiske
omgivnadene, som rom, artefakter, gjenstandar osbh. som i levande organismar (s. 31—
32). «Denne pedagogikken apner altsa opp for at alle materialer er sterke performative
agenser som pavirker leeringsprosessen.» (s. 32). Teorien er basert pa tankar fra Karen
Barad og Gilles Deleuze og Félix Guattari, der Barad sine tankar direkte er knytt til
omgrepet interaktiv pedagogikk (s.14). Slik vil den oppmerka lgypa, sykkelen og barnet
vera tydelege agentar som kontinuerleg paverkar kvarandre.

YOO ] AR AR AT
OooooooaoooJlUEl

Foto: Ingrid Skarprud
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Kunstnarisk samanheng

| kunstfeltet ser ein at kart har vorte nytta i ulike framstillingar. | denne teksten vel vi &
trekka fram ulike kunstverk som vi ser Kartfaring opp mot.

Prosjektet vart er inspirert av og kan sjaast i samanheng med kunstnaren Olafur Eliasson
sitt prosjekt Connecting cross country with a line (2013). Eliasson sitt prosjekt tar for seg
rgrslene som kjem fra toget. Han har skapt ei teiknemaskin som lar ei kule med blekk
sette avtrykk pa eit papir medan toget snirklar seg gjennom Nord-Amerika.

Denne inspirasjonen vart med inn i barnehagelararutdanninga, der ulike tilnermingar til
kart og kartlegging i undervisninga har lagt til rette for samskapande utforsking.
Kartlegginga har vore nytta som eit verktay for a utvide korleis ein kan tenke kart, og i
undervisninga har det vore lagt til rette for at ein utviklar meir leikande og estetiske
tilneermingar til

Olafur Eliasson: Connecting cross country with a line, 2013. (Foto: Alayna Van Dervot)

Karta i Connecting cross country with a line kjem ikkije fra tilfeldigheiter, men falger
jernbanelinjene og lar seg paverke av landskapet som jernbanen er bygd pa. Slik sett er
dette eit kunstverk laga av landskapet, hevdar Eliasson (2013).

Ein annan kunstnar, Yoko Ono, gar vekk fra kartet sitt naturlege bruksomrade og legg
opp til ei filosofisk forstaing av korleis ein kan nytte seg av kart i si vandring. I hennar
instruksjonar fra 60-talet blir ein instruert i korleis ein kan sja pa ulike matar a lage kart.
Map piece er ein serie pa fleire instruksjonar, der det eine er Draw a map to get lost
(1964). Kartet sitt naturlege bruksomrade er a hjelpe brukaren til a navigere seg fram til
rett stad, mens Ono sitt kart i motsetnad er skapt for & skulle ga seg vill.

Jeremy Wood har i over 15 ar kartlagt rarslene sine i London ved hjelp av GPS. Wood
omtalar GPS-teikningane sine som spraklege teikningar og seier at kvaliteten pa reisene
som gar fare seg er like subtile som blyantstrgk. Wood sine arbeid knyt saman kunst og
teknologi og introduserer ei ny vinkling mot korleis ein ser pa daglege reiser og rarsler
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(Wood, 2014). Ein annan som har arbeidd med kart er Benedicte Dahm. |
masterprosjektet sitt ved KMD/UIB tar ho for seg den usynlege infrastrukturen i Bergen
ved a fokusere pa vassforsyninga og pa korleis infrastrukturen av denne er lagt i byen.
Her har ho laga eit kart over korleis dette rgyrsystemet ligg under byen, og ho arrangerte
blant anna turar fra Svartediket der ein falgde denne «vassruta» (Trykkeriet, 2023).

Jeremy Wood, My Ghost (2000-2009) Benedicte Dahm, Water Walks (2023)

For 3000 ar sidan hogg nokre menneske symbol i fjellveggen i dalen Val Camonica i
Nord Italia. Dette er omtala som Bedolina kartet. Det er figurar som menneske, dyr, hus,
stiar og firkanta felt med prikkar. Dette har vore tolka som ein landsby og eit
akerlandskap sett fra lufta. Det er eit kart, men ein kan ikkje bruka det til & finna vegen.

| falgje Alberto Marretta, referert i Berg (2017), kan dette kartet forstaast symbolsk.
Hensikten trur han er a visa den symbolske makta menneska hadde over landskapet. Her
stettar han seg til Harley og Woodward sin definisjon av kva eit kart er, referert i Berg
(2017, s. 16): «Kart er grafiske representasjoner som legger til rette for en romlig
forstaelse av ting, begreper, prosesser og hendelser i den menneskelige verdenen.»
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Bilde av Bedolina kartet (Berg, 2017, s. 20—21).

Berg (2017) skriv vidare at kart alltid fyller eit behov, enten ved & visa eigenskapane til
jordomrade, slik dei eldste karta som er funne gjer eller meir komplekst — der ein fyller
dei religigse behova for & visa mennesket sin plass i kosmos. Uansett er kartet eit bilete
av verda, eit bilete av korleis kartteiknaren ynskjer a framstilla den. Kart har politisk,
gkonomisk, religigs, kvardagsleg, militeer og organisatorisk tyding og er styrt av verdiar
der nokon vel kva som er verdt & ta med (s. 10).

Med & sja attende pa kartet sitt opphav og pa kva mate kunstnarar no arbeider med Kart,
vil ein her kunna trekka linjer mellom fortid og natid — og ein ser samanhengar mellom
behov for & visa og finna sin plass i verda.

Ny innsikt

| denne teksten har vi sett pa: Pa kva mate kan det ukontrollerbare brukast i utforskande
prosessar samen med barn? Korleis kan dette bidra til ein kunstnarleg praksis for
barnehagelararar, der prosess og kollektivitet star sterkare enn resultat og produkt?

Det kunstfaglege utviklingsarbeidet er forankra i prosessen, men rgrsla har ein tydeleg
posisjon i dette arbeidet. Rarsler som skapar spor. Barnet har kontroll pa og styrer
sykkelen, men har i mindre grad kontroll over kula sine rgrsler. Det er det tilfeldige og
ukontrollerbare. Det er lgypa — svingar, stopp og fart som rarer kula. Vil vel a trekke
dette fram som ukontrollerbart, sjglv om barnet styrer sykkelen. Dette star i kontrast til
Eliasson sitt verk, der rgrslene er fastsett av landskapet og skinnene som toget gar pa.
Desse prosessane er knytt opp til det Taguchi omtalar som eit materielt-diskursivt
pedagogisk rom, der prosessane gar far seg i eit rom med ulike agentar (2010, s. 31-32. |
Eliasson sitt verk er togskinnene og landskapet ein sterk agent som styrer rarslene,
medan i Kartfaring har barnet kontroll over kgyretayet og til dels lgypa. Ein tydeleg
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agent i rommet kom fram der barnet sykla ned ei rampe til biblioteket. Sykkelen fekk stor
fart, og barnet hadde ikkje moglegheit til & stoppe farten. Her vart kula paverka av
omgivnadene. Barnet og kula var ein del av det ukontrollerbare.

Da vi starta arbeidet med Kartfaring, sag vi for oss at barna kunne ta med seg sykkelen i
heisen og bevege seg kor dei ville pa campus. Sikkerheit og mangel pa ressursar til &
falgje opp dette, gjorde at denne ideen vart vraka. Dette gjorde at under Festspillene vart
traséen stort sett fastsett av oss, men vi hadde ikkje heilt kontroll. Vi sag for oss at om
nokon faktisk sykla andre plassar enn i den oppmerka lgype, ville vi anerkjenna den
anarkistiske tilneerminga. Vi nermast hapa pa det. Denne ideen harmonerte meir med
korleis ein historisk sett har vore ute pa oppdagingsferd og kartlagt nye territorium og
ruter. Kartet barna teikna vert meir eit symbol for staden, slik vi finn det att i Harley &
Woodward sin definisjon av kva eit kart kan vera (Berg, 2017). Dei ca. 270 karta som
vart laga, vaks i lgpet av to dagar til eit felles kart over staden.

| LeiKre var ideen at barna ikkje skulle ha med seg noko heim etter dei var ferdige pa
verkstaden. Dette var eit bevisst val, som vi i Kartfaring valte & ga vekk fra. Det var
temaet kart som styrte dette. Kart er noko ein tar med seg i lomma eller sekken og nyttar
fleire gonger og difor vart det naturleg at barna kunne ta dei med seg. Det symbolske
kartet blei med barna heim, slik at dei var klare til neste reise.

Vi har, slik Sigurjonsson (2007) fremmar, tatt tak i barn sine interesser for kart og lagt til
rette for at det kan nyttast i barn sine leikande og utforskande prosessar ogsa etter at dei
deltok pa Festspillene. Vi har ikkje undersgkt om dette verkeleg skjedde, men vi la til
rette for at det potensielt kunne skje.

Om ein tar med seg denne innsikta inn i barnehagelararutdanninga, ma studentane og fa
med seg sin del av kartet heim, der vi utfordrar dei til vidare bruk. Dette fordrar ei
leikande haldning og ein vilje til utforsking. Slik vil studentane fa med seg verdifull
erfaring pa korleis dei kan vera utforskande i planleggingsarbeidet sitt nar dei kjem ut i
yrket. Vi meiner at for a leere seg dette ma ein ha erfaringar med a vera utforskande - pa
ekte. Forskningsrapporten «Felles utforsking som arbeidsform - en vei a vise - en vei &
ga» er sveert tydelig i sine tilradingar til norske barnehagar. Det er meir & henta for
barnehagane gjennom a arbeida systematisk utforskande saman med barn (@degaard et
al., 2023, s. 37-39). Prosjektet vart er eit eksempel pa korleis ein kan nytta kunstfeltet
inn mot dette arbeidet.

16



Foto: Ingrid Skarprud
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